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Mini-games en rekenvaardigheden 

1.  Referentiekader Rekenen 
2.  Rekenen op de Basisschool 
3.  Mini-games 
4.  Rekenweblog 
5.  Tot slot 
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REFERENTIEKADER	
  REKENEN	
  
Deel	
  1	
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•  Rekenhoofdstukken	
  in	
  het	
  vak	
  wiskunde	
  	
  
	
  
	
   	
  Leerjaar	
  1	
  &	
  2	
  	
  iedereen	
  
	
   	
  Leerjaar	
  3	
  &	
  4	
  	
  techniek	
  en	
  groen	
  CSE	
  

	
  
•  Rekenen	
  in	
  andere	
  vakken	
  

– meestal impliciet 
–  ieder op zijn/haar eigen manier 
– geen afstemming 

Tot	
  voor	
  kort	
  in	
  vmbo	
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Tot	
  voor	
  kort	
  in	
  mbo	
  

•  Geen	
  weNelijk	
  kader	
  
•  Hier	
  en	
  daar	
  in	
  de	
  kwalifica?edossiers	
  
	
  
Onderwijs	
  in	
  rekenen/wiskunde	
  sterk	
  
aSankelijk	
  van	
  sector,	
  organisa?e	
  varieert	
  

•  Rekenen	
  in	
  beroepsgerichte	
  vakken,	
  vaak	
  
impliciet	
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Vanaf	
  augustus	
  2010	
  

•  Referen?ekader	
  Rekenen	
  (en	
  taal)	
  voor	
  hele	
  
onderwijs	
  in	
  wet	
  

•  Naast	
  andere	
  kaders	
  (kerndoelen,	
  
eindtermen,	
  raamwerk	
  r/w	
  etc.)	
  

•  Niveauverhoging	
  en	
  soepeler	
  overgangen	
  
•  Verplichte	
  toetsing	
  (examinering)	
  rekenen	
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Referen/ekader	
  rekenen	
  

Expertgroep	
  doorlopende	
  leerlijnen	
  taal	
  en	
  
rekenen	
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Func/oneel	
  gebruiken	
  

Verdiepen	
  
(formaliseren,	
  generaliseren,	
  abstraheren)	
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vmbo	
  	
  
•  2F	
  verplicht	
  voor	
  alle	
  
leerlingen	
  

•  2F	
  =	
  
maatschappelijk	
  	
  
gewenst	
  niveau	
  

	
  
•  eindtoets	
  rekenen	
  2F	
  bij	
  
het	
  examen	
  

mbo	
  	
  
•  2F	
  voor	
  mbo	
  1,2,3	
  
•  3F	
  voor	
  mbo	
  4	
  
	
  
	
  
•  generiek	
  niveau	
  

•  3F	
  is	
  verbreding	
  en	
  
toespitsing	
  van	
  2F	
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Meer	
  over	
  de	
  niveaus	
  

•  F-­‐niveaus	
  in	
  de	
  wet:	
  generieke	
  minimumniveaus	
  
•  S-­‐niveaus:	
  ambi?eniveaus	
  
	
  
•  Oorspronkelijk	
  andere	
  aanbevelingen	
  

–  Bijvoorbeeld:	
  3S	
  voor	
  doorstroom	
  pabo	
  en	
  techniek	
  

•  Rekenen	
  in	
  examen	
  	
  (los	
  ‘vak’)	
  
•  Impliciete	
  eisen	
  in	
  beroepsgerichte	
  deel	
  van	
  de	
  
opleidingen	
  blijven	
  van	
  kracht	
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REKENEN	
  OP	
  DE	
  BASISSCHOOL	
  
deel	
  2	
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Onderwerpen	
  rekenen	
  PO	
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Basisonderwijs	
  

•  Alle	
  leerlingen	
  leren	
  rekenen	
  
– Streefniveau	
  1S	
  voor	
  65%	
  
– Fundamenteel	
  niveau	
  1F	
  voor	
  20%	
  
– Overige	
  groep	
  (deels)	
  onder	
  1F	
  15%	
  

•  Alle	
  onderwerpen	
  voor	
  alle	
  leerlingen	
  
•  Pas	
  vanaf	
  eind	
  groep	
  6	
  spoor	
  1F	
  
•  1F	
  vaker	
  contextgebonden	
  of	
  
modelondersteund,	
  minder	
  formeel	
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IJsberg	
  

contextgebonden	
  

modelondersteund	
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Uitdaging	
  voor	
  het	
  vo	
  

•  Onderhouden	
  van	
  vaardigheden	
  
•  Nieuwe	
  invalshoeken	
  
•  Speels	
  

•  ‘Iemand	
  die	
  een	
  beetje	
  “onderaan”	
  bungelt	
  
kan	
  het	
  las?g	
  krijgen	
  met	
  con?nue	
  herhaling’	
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MINI-­‐GAMES	
  
deel	
  3	
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hardware	
  

•  online	
  op	
  je	
  pc	
  
•  online	
  op	
  je	
  telefoon	
  
•  lokaal	
  op	
  je	
  pc	
  
•  lokaal	
  op	
  je	
  telefoon	
  
•  lokaal	
  op	
  je	
  game	
  console	
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game/spelletjes	
  portals	
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zijstap:	
  oefen-­‐websites	
  

•  Oefenwebsite:	
  online	
  dienst	
  waar	
  op	
  
individueel	
  niveau	
  geoefend	
  kan	
  worden	
  en	
  
waar	
  de	
  gegevens	
  bewaard	
  worden	
  of	
  waar	
  
uitwerkingen	
  van	
  antwoorden	
  gegeven	
  
worden	
  

•  Beter	
  Rekenen	
  
•  RekenAPK	
  
•  Rekenbeter	
  
•  Rekenen-­‐oefenen.nl	
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Commerciële	
  omgevingen	
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welke	
  spelletjes?	
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Typ	
  eerst	
  het	
  getal	
  
waar	
  de	
  pijl	
  moet	
  gaan	
  vallen	
  
	
   Als	
  je	
  het	
  goed	
  hebt	
  gedaan	
  

zal	
  de	
  pijl	
  de	
  ballon	
  doorprikken	
  
en	
  krijg	
  je	
  punten	
  

Plofsommen	
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REKENWEBLOG	
  +	
  WEBSITE	
  
deel	
  4	
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elke	
  week	
  een	
  spel	
  

gelabeld	
  	
  met	
  categorieën	
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maandritme	
  van	
  de	
  rekenweblog	
  (januari	
  2011)	
  

jaarritme	
  van	
  de	
  rekenweblog	
  (2010)	
  

Gebruik	
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nu	
  99	
  spelletjes,	
  elke	
  week	
  een	
  nieuwe	
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categorieën	
  

Wellicht	
  gaan	
  we	
  dit	
  nog	
  verfijnen:	
  
• 	
  Benoemen	
  van	
  de	
  domeinen	
  
• 	
  Deel	
  onderwerpen	
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optellen	
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vermenigvuldigen	
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breuken	
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probleemoplossen	
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TOT	
  SLOT	
  
deel	
  5	
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ook	
  op	
  RekenWeb	
  
staan	
  spelletjes	
  
voor	
  het	
  vo!	
  
	
  



mini-­‐games	
  

www.fi.uu.nl/vmbo	
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Overwegingen	
  

•  Rekenen	
  in	
  context.	
  Spelen	
  in	
  context	
  
•  Ouders	
  betrekken...	
  
•  Via	
  Wikiwijs	
  zelf	
  een	
  verzameling	
  aanleggen	
  
•  De	
  DWO	
  gebruiken	
  om	
  opdrachten	
  klaar	
  te	
  
zeNen	
  

•  Als	
  we	
  ‘really	
  serious’	
  worden	
  zijn	
  het	
  dan	
  nog	
  
games?	
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•  Diverse	
  verwijzingen	
  in	
  de	
  handout	
  

•  v.jonker@uu.nl	
  
	
  www.rekenweb.nl	
  

	
  
	
  
	
  	
  


