BOLLEN SCHIETEN
gebruikersinformatie


Samenvatting

Bollen schieten is een interactief spelletje, waarbij spelers in een rooster op bollen kunnen schieten door de pijl (met de juiste helling) zo goed mogelijk te richten.

Bedoeling

De bedoeling van dit applet is de pijl zo te richten dat er zoveel mogelijk bollen met één schot kapot worden geschoten. Door een hoger niveau te kiezen krijg je meer punten, maar heb je minder mogelijkheden om de pijl te richten.

Beschrijving van het scherm en bediening

· (links boven) rooster 
· startpunt op de y-as: de beginhoogte van de lijn kun je verschuiven met de muis of door het invullen van de beginhoogte in het invulvakje. Vanuit dit punt kan een pijl worden afgeschoten (door op de knop met de pijl te klikken).

· rechter uiteinde van de lijn: de helling van de lijn kun je veranderen door het rechteruiteinde van de lijn te verslepen. Je kunt de helling ook veranderen door gebruik te maken van het invulvakje.

· bollen: het is de bedoeling zoveel mogelijk bollen per keer af te schieten.

· (links onder) instellen lijn en schieten van pijl
· beginhoogte: je kunt de beginhoogte intypen in het vakje of aanpassen met de pijltjesknoppen

· helling:  je kunt de helling intypen bij het invulvakje of aanpassen met de pijltjesknoppen

· pijl: als je op deze knop klikt, wordt er een pijl afgeschoten

· (rechts) 
· nivo’s: hier kun je het gewenste nivo aanklikken waarop je wilt spelen

· aantal spelers: bepaal hier of je met 1 of 2 spelers speelt

· oefenen: als je nog niet met het spel wilt beginnen, maar alleen nog wilt ‘inspelen’, kies dan deze mogelijkheid

· opnieuw: door hierop te klikken kun je nog een keer schieten met dezelfde bollen

· volgende: door hierop te klikken krijg je een nieuwe verzameling bollen die je kapot moet schieten

· aantal schoten: hier wordt het aantal schoten bijgehouden dat een speler ‘gelost’ heeft

· ?: als je op het vraagteken klikt komt er een schermpje met uitleg tevoorschijn

NB: bij het tegen elkaar spelen mag je alleen de bollen schieten van je eigen kleur. Je mag dan de bollen van je tegenstander niet raken, anders ben je je beurt kwijt. 

Op het eerste nivo kun je ook de helling en de beginhoogte van de lijn veranderen met de muis. Automatisch verandert dan de vergelijking mee.

Samengevat:

· de rechte lijn begint altijd op de verticale as

· je kunt de beginhoogte en de helling van de lijn instellen

· bij nivo 1 doe je dat met de muis

· ieder volgend nivo is moeilijker

· bij nivo 4 moet je zelf de vergelijking van de lijn zien te vinden

· hoe hoger het nivo, hoe meer punten je kunt verdienen

· schiet je twee of drie bollen in één keer, dan krijg je een punt extra

· bij een spel kun je 12 keer schieten

