De getallenfabriek
Doel

Het leren van de volgorde van bewerkingen en het leren gebruiken van haakjes. 

Handleiding
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Bovenin zie je een getal. Maak dat getal met de 4 getallen in de bloem. 
Je kunt punten verdienen.
Je krijgt 10 punten als je het getal hebt gemaakt. Anders krijg je minder.
Zit je er bijvoorbeeld 2 naast, dan krijg je 8 punten. 

Je krijgt vijf opgaven. De punten worden bij elkaar opgeteld. Probeer zo dicht mogelijk bij het doel te komen!

Beschrijving van het spel
De spelletjes zijn gebaseerd op ervaringen met het flippo-24 spel. 
Op het scherm verschijnen een aantal getallen: een doelgetal en vier getallen om mee te rekenen. 
De bedoeling is om zo dicht mogelijk bij het doelgetal te komen met de getallen die je krijgt en de bewerkingen die je kunt gebruiken. 
Het is niet altijd mogelijk om het precieze doelgetal te bereiken. 
Hoe dichter je in de buurt zit, hoe meer punten je krijgt (10 - afstand). 
De getallen en de bewerkingen die je wilt gebruiken moeten worden aangeklikt, ze komen dan in een vak terecht, een soort rekenmachine-venstertje. 
Het is belangrijk te letten op de volgorde van de bewerkingen, net als bij het gebruik van de rekenmachine. Haakjes kunnen van pas komen. 
Plaats in de basisvorming
De programma's sluiten aan bij kerndoel 3, rekenen, meten en schatten. 
Onderwerp: Zakrekenmachine, klas 1. 
De leerlingen kunnen optellen, aftrekken, vermenigvuldigen en delen, waar nodig met de zakrekenmachine. 
Lessuggesties
Tijdens het werken met de programma's kunnen de volgende onderwerpen (klassikaal) worden besproken: 
· verschillende oplossingsmogelijkheden bij gegeven getalcombinaties 

· welke bewerkingen zijn daar nou voor nodig, 
- is de volgorde van de bewerkingen belangrijk, 
- hoe maak je daar handig gebruik van, 
- wat is het effect van het gebruik van haakjes op het antwoord? 

· hoe zoek je naar een oplossing, 
- ga je zo maar wat proberen of zijn er manieren om het handig aan te pakken? 
- hoe kun je naar zo'n getal toewerken, wat is het grootste getal dat je kunt maken, 
wat is het kleinste getal? 

Ervaringen

Dit applet wordt over het algemeen zeer leuk gevonden, zeker als er sprake is van een competitief element. Het is wel zaak om het leergedrag van de leerlingen te blijven volgen, zodat er meer gedaan wordt dan ´een leuk spelletje´. Klassikale feedback ten aanzien van strategie en voorrangsregels (niet meer MvDwoa) is ontontbeerlijk.

Achtergrondinformatie
De drie spelletjes Getallenfabriek, Flippospel en de Kapotte rekenmachine zijn op het Freudenthal instituut in het Wiskie project. 
 Opmerkingen:

· Een groot deel van de lopende tekst stond al bij de beschreven applets. 

· Het zou het best zijn als leerlinggericht materiaal toch gescheiden is van docentgericht materiaal.

· Wellicht de kerndoelen als uitgangspunten gebruiken, omdat deze eenduidig zijn (dus geen discussie!). Zoeken op kerndoel (in woorden): in database.

· Onder ervaringen zie ik eigenlijk een soort van database/forum staan waar gebruikers hun ervaringen kunnen toevoegen (evt. met een moderator oid. er achter)







