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Het begrip van grafieken verbeteren
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Telkens staat er een grafiek op het scherm. Onder de grafiek staan een aantal zinnen over die grafiek. In elke zin zie je een plaats waarin je een woord kunt neerzetten. Klik je met de muis op zo'n plek, dan kun je uit een aantal mogelijkheden kiezen.
Kies de mogelijkheid die bij de grafiek past.

Beschrijving van het spel
Het programma biedt opgaven waarin leerlingen aan de hand van grafische voorstellingen (grafieken, cirkeldiagrammen, histogrammen e.d.) vragen moeten beantwoorden. 
In iedere opgave wordt door middel van het plaatje een context geboden. 
De vragen gaan over de grafische voorstelling in termen van deze context. 
Het gaat bij iedere vraag om het interpreteren van de grafische voorstelling. 
Alle vragen zijn meerkeuze vragen en per opgave moeten er vier vragen beantwoord worden.

Plaats in de basisvorming
Dit programma sluit aan bij de kerndoelen die het lezen en interpreteren van grafieken in concrete situaties betreffen (kerndoelen 12 en 24). 
Lessuggesties
U kunt de leerlingen een 'logboekje' laten bijhouden. Daarin schrijven ze op: 

· welk spel ze gespeeld hebben,

· welke score ze behaalden per spel,

· de goede antwoorden (als die er zijn), 

· op welk niveau ze het spel gespeeld hebben, 

· wat ze moeilijk vonden of juist heel gemakkelijk, 

· welke fout ze vaak maakten en hoe dat kwam, 

Voorbeeld:


Het logboek kan gebruikt worden als voorbereiding op het klassegesprek. Bovendien kunt u zo de leerlingen controleren op hun werk en leren leerlingen om terug te kijken naar hun eigen aktiviteiten. 
In een klassikale bespreking kunnen de volgende punten aan de orde komen: 

· kenmerken van grafieken: helling, assen, uiterste waarden, nulpunten, buigpunten 

· problemen die leerlingen tegen kwamen 

· slimme vondsten om een antwoord te bepalen 

· verband tussen grafieken en tabellen

Ervaringen

Dit applet werkt goed als er een spelelement wordt toegevoegd, daar het applet zeer gestuurd is.

Achtergrondinformatie
Grafieken is ontwikkeld op het Freudenthal instituut in het Wiskie project.

Opmerkingen:

· Een groot deel van de lopende tekst stond al bij de beschreven applets. 

· Het zou het best zijn als leerlinggericht materiaal toch gescheiden is van docentgericht materiaal.

· Wellicht de kerndoelen als uitgangspunten gebruiken, omdat deze eenduidig zijn (dus geen discussie!). Zoeken op kerndoel (in woorden): in database.

· Onder ervaringen zie ik eigenlijk een soort van database/forum staan waar gebruikers hun ervaringen kunnen toevoegen (evt. met een moderator oid. er achter)

Naam: …………………..
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