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variant met opdrachten

appletversie 20040811
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grondplaat

Bij de start van het applet is een grondplaat te zien. De stand hiervan kan via slepen met de rechtermuisknop aangepast worden. Er kan via de gelijknamige knopen (enigszins) worden ingezoomd en uitgezoomd. Ook kan het venster vergroot worden, maar een groot venster kan leiden tot een minder soepele werking.

Op de grondplaat is een patroon van roosterlijnen te zien. De afstand tussen de dunne lijnen correspondeert met de kleinste maateenheid, die tussen de dikke met de grootste.

tekenen

Door (links) te klikken kan men blokjes op de grondplaat plaatsen (of op een bestaand blokje)

Via slepen kan snel een hele laag blokjes getekend worden. De dikke roosterlijnen doen dan dienst als grenzen.

Door de optie Uitbreiden aan te klikken kan met een muisklik een volgende laag aangebracht worden en met slepen snel een kubus gemaakt.

De optie Blokje(s) uitvegen maakt het mogelijk individuele blokjes weg te halen. Slepen geeft bij deze optie soms moeilijk voorspelbare resultaten

Via  Laag uitvegen kunnen hele schijven (bijv. een laag) worden weggehaald. De plaats van klikken is wel belangrijk voor het effect

De Inhoud van alle blokjes samen wordt steeds rechts onderaan bijgehouden (in beide 

maateenheden)

De Herstel-knop maakt de laatste actie ongedaan (kan meerdere malen gebruikt worden)

Alles uitvegen spreekt voor zich.

maateenheden

Via een menuutje kan een koppel gekozen worden, zoals voet-duim of m-dm

De verhouding tussen beide eenheden staat daaronder: bijv 1 voet = 12 duim.

opdrachten

Bij elk koppel maateenheden horen een aantal opdrachten met een toevalselement

De antwoorden moeten in het antwoordvenster ingetypt worden en vervolgend op de controleer-knop geklikt. Er worden ook uitdrukkingen als 3*144, 4*6^3  of  2/3  geaccepteerd.

Na een geaccepteerd antwoord kan via klikken de Volgende opdracht worden beantwoord.

De gemaakte tekening wordt uitgeveegd, maar dat kan met de Herstel-knop weer ongedaan gemaakt worden.

Bij een onjuist antwoord volgt nog een opgave van de zelfde soort. Wanneer ook deze niet goed is wordt uitdrukkelijk gewezen op de wenselijkheid een tekening te maken, deze aan te passen of een correcte tekening ook te gebruiken. Nu is het ook mogelijk en zelfs noodzakelijk het antwoord te verbeteren

Ondertussen wordt het percentage goed beantwoorde vragen bijgehouden

