Lesbrief bij het programma Schatten

Voor VBO 3

Voor de docent:

Het is de bedoeling dat de leerlingen individueel met het oefenspelletje aan het werk gaan.

De leerlingen mogen hun leerlingenhandleiding erbij houden.

Na een minuut of 10 a 15 moet de docent de les onderbreken. Iedere leerling moet nu even opletten.

We gaan klassikaal de verschillende oplossingsmethoden bespreken.

Dit kan met behulp van de volgende vragen

· Wie heeft er handige rekenmethodes ontdekt (reken strategieën)

· Laten we de verschillende rekenstrategieën eens bekijken

· Zit er verband tussen de verschillende reken strategieën. (+ en - , x en /, breuken en procenten)

· Wat levert nu veel punten op (snelheid of het precieze antwoord)

-
enz.  ……………………..

Maak tijdens deze bespreking aantekeningen op het bord en laat de leerlingen duidelijk uitleggen hoe ze aan bepaalde strategieën komen.

Na 10 à 15 minuten uitleg gaan de leerlingen weer aan de slag.

Zorg ervoor dat ze de net geleerde strategieën gebruiken. 

 De lesbrief voor de leerlingen.

Schatten

Je gaat vandaag werken met het oefenspel Schatten. Het is de bedoeling dat je de lesbrief stap voor stap doorneemt. Bij elk afgerond onderdeel moet je je leraar laten zien dat je het onderdeel gehaald hebt. Deze tekent het dan af op je lesbrief en dan mag je door naar een het volgende onderdeel.

Tijdens deze les word je nog onderbroken voor een klassikale bespreking.

Denk aan het volgende
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· Heb je het gevraagde aantal punten  niet gehaald, dan geeft dat niet, probeer het nog eens.

· Let op dat je handig probeert te rekenen. 

· Gebruik de tijd die je hebt

· Gokken mag, zelf twee of drie keer maar dan moet je wel snel zijn.

We starten allemaal de computer op en starten het programma Wiskie zoals we in de inleidende les al eens eerder hebben gedaan en klikken in het beginscherm op het handje en vervolgens op het icoontje van schatten.

1. We zitten nu in het oefenspelletje Schatten. We stellen de snelheid in op niveau 4 en de bewerkingen op +, -.

Ga met de muis naar de ‘getallenlijn’ rechtsonder in het scherm en stel deze in op niveau vier. Dit doe je door op het schuifbalkje (witte blokje) te gaan staan en dan de rechter muisknop vast te houden en het balkje dan te verschuiven naar de vier.

[image: image2.wmf]Laat vervolgens de rechter muisknop los en je hebt de snelheid ingesteld op snelheid 4.

Vervolgens klikken we naast de 

snelheid het vakje +, - aan.

Hierin komt nu een zwarte X te staan. 

2. Opdracht!

Begin nu met het programma Schatten en zorg ervoor dat je 200 punten haalt.

Ga net zo lang door tot dat je de 200 punten gehaald hebt.

Wanneer dit gelukt is, laat je het zien aan je docent en die tekent deze vraag af zodat je verder mag.

Paraaf docent


3. Wanneer we de paraaf van de docent verdiend hebben gaan we door met de bewerkingen x, /.

Dit zijn de vermenigvuldigingen en de deelsommen.

Het instellen gaat weer door middel van aanklikken van de bewerkingen x, / . Die staan rechtsonder bij bewerkingen. 

De snelheid laat je op 4 staan.

Nu ga je weer van start met het schatten. Zorg ervoor dat je weer minimaal weer 200 punten haalt.

Wanneer dit gelukt is laat je het zien aan je docent en die tekent deze vraag af zodat je verder mag.

Paraaf docent


4. Wanneer deze opdrachten gelukt zijn kijken we even naar de highscore rechtsboven in het scherm. Dit zijn mijn highscores. Probeer nu voor de verschillende bewerkingen en verschillende snelheden mijn highscore te verbeteren. Wanneer dit lukt krijg je een extra paraaf. Om te laten zien dat je de sommen beter hebt gemaakt dan mij. Succes!!!!!!!!!!!!
Paraaf docent


5. Opdracht 5 is een extra opdracht voor de zeer snelle leerlingen. Je gaat nu oefenen met alle bewerkingen.

Dat wil dus zeggen +, -, x, /, en %. 

Dit geef je aan door bij bewerkingen rechtsonderaan het vakje alles aan te klikken.

Probeer weer 200 punten te halen. Let op, je krijgt nu allerlei sommetjes door elkaar!!!!! 

Wanneer dit gelukt is laat je het zien aan je docent en die tekent deze vraag af zodat je verder mag.

Paraaf docent
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