Lesbrief  bij de programma's Getallenfabriek en Tafels  (Brugklas)

Voor de docent:

Tafels:

BINGO

Individueel: goed om de tafels extra te oefenen.

Tweetallen: De leerlingen kunnen het ook samen doen en elkaar helpen, samenwerken en  overleggen.

BONGO

In tweetallen: de leerlingen spelen tegen elkaar, dit motiveert en is spannend.

De leerlingen mogen hun leerlingenhandleiding erbij houden. Bijlage 2

Getallenfabriek

Hierbij moeten we aan het einde van de les 10 minuten inruimen voor een klassikale bespreking.

Hierin kunnen de volgende onderwerpen worden besproken.

· is de volgorde van het opschrijven van berekeningen belangrijk?

· Wat is het effect van het gebruik van haakjes? 

· Hoe maak je handig gebruik van de haakjes?

Hoe zoeken de leerlingen naar de antwoorden

· Beginnen ze zomaar wat te doen en hopen ze er zo uit te komen?

· Zijn er manieren om het handig aan te pakken?

· Enz.

Lesbrief  voor de leerling.

Getallenfabriek en Tafels

Ga in tweetallen achter de computer zitten

Vandaag gaan we ons bezig houden met getallen, te beginnen met de tafels (1 tot en met 10) vervolgens gaan we berekeningen maken.  Dit doen we door middel van een aantal spelletjes die jullie worden aangeboden op het programma Wiskie. Deze spellen zijn Tafels en de getallenfabriek (klik op een blaadje, pluk een blaadje, pluk alle blaadjes, en het flippospel).

We kunnen nu starten met WISKIE

Zet de computer aan

We starten wiskie op zoals we in de inleidende les al gedaan hadden en klikken bij het menu op het icoontje van het programma Tafels.

Er komt midden op het scherm een schermpje te staan. Hierop staan drie mogelijkheden waaruit je kunt kiezen. We kiezen nu voor BINGO.
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Wanneer we het bingoscherm krijgen kunnen we beginnen. Bovenaan komt een getal te staan waarbij je de tafels moet vinden, deze klik je dan aan. Dit mogen er binnen de gegeven tijd meerdere zijn.

Opdracht 1

Doe een potje bingo en zorg ervoor dat je bingo krijgt binnen:

VBO 150 seconden

MAVO 125 seconden

HAVO/VWO 100seconden.

Als dit gelukt is mag je door naar opdracht 2.
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Ga terug (met het huisje linksonder) naar het menu, klik weer op tafels maar kies nu in het scherm het spelletje BONGO

Hier is het de bedoeling dat één van beide spelers vier op een rij krijgt. Bovenaan in het scherm staat welke kleur aan de beurt is.

Opdracht 2

Doe dit spel drie keer en schrijf de uitslag hieronder op.

Eindstand
                   --

Wanneer we dit gedaan hebben gaan we met het huisje weer terug naar het menu en drukken dan op het icoontje van getallenfabriek. Dan krijgen we weer een menu met 4 spellen (klik op een blaadje, pluk een blaadje, pluk alle blaadjes, en het flippospel).
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De getallenfabriek.

Spel 1, 2, 3 en 4: Klik op het om er achter te komen wat je bij elk spel moet doen.

Wanneer je wilt beginnen dan klik je op spelen. 

Vanaf het tweede spel kun je de tussenuitkomsten op de blaadjes zetten (klikken op =), hiermee ontzeil je de voorrangsregels of het gebruik van haakjes.

Alles wat je tussen haakjes zet wordt eerst uitgerekend DUS 2 x (3 + 5) = 16

Opdracht 3

Kies uit de eerste twee spellen (klik op het blaadje, en pluk het blaadje) er één. Bekijk wat de bedoeling van dit spel is met de knop ? 

Er moeten berekeningen gegeven worden, doe dit om en om en schrijf de berekeningen op. Dus bijvoorbeeld 

(2 + 5) x 6 +4 = 46

Bij de ene som denkt leerling 1 en schrijft leerling 2. Bij de volgende som zijn de rollen weer omgekeerd.

Je hoeft maar 5 sommen op te schrijven, precies 1 spel

Start nu het spel met de knop Spelen.

Berekening 1


Berekening 2


Berekening 3


Berekening 4


Berekening 5


Onze score is ……………………………………………

Opdracht 4

Kies weer uit spel 1 of spel 2 (klik op het blaadje, en pluk het blaadje)

Probeer nu minimaal:

HAVO/VWO= 45  

MAVO = 40 

VBO 30

punten te halen.

Is dit gelukt laat dit dan aan je leraar zien en deze geeft je een paraaf, nu mag je verder met opdracht 5.

Paraaf docent


Opdracht 5

Kies nu uit spel 3 of spel 4 (pluk alle blaadjes, en het flippospel)

Bekijk wat de bedoeling van dit spel is met de knop ? 

Probeer nu minimaal, HAVO/VWO= 35  MAVO = 30 en VBO 20, punten te halen.

Is dit gelukt laat dit dan aan je leraar zien en deze geeft je een paraaf, nu mag je verder met opdracht 5.

Paraaf docent
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