Bollen schieten

Op het scherm zie je acht bollen. Deze kun je kapot schieten door er een rechte lijn door te trekken.

De rechte lijn begint altijd op de verticale as.

Je kunt de beginhoogte (startgetal) en de richting (hellingsgetal) van de lijn instellen.

Bij niveau 1 doe je dat met de muis.

Ieder volgend niveau is moeilijker.

Bij niveau 4 moet je zelf startgetal en hellingsgetal zien te vinden.

Je kunt de precieze plaats van een bol te weten komen door er met de muis op te klikken.

Voor elke kapotte bol krijg je een punt. Schiet je twee of drie bollen in een keer, dan krijg je een punt extra. Hoe hoger het niveau, hoe meer punten je kunt verdienen (het aantal punten wordt vermenigvuldigd met het niveau).

Zie ook de tabel hieronder:

aantal ballen per keer
1
2
3

Niveau 1
1
3
4

Niveau 2
2
6
8

Niveau 3
3
9
12

Niveau 4
4
12
16

Bij een spel kun je 12 keer schieten.

Opdracht 1 (ca 15 minuten)

Oefen (om beurten) op diverse niveaus.

Opdracht 2 (ca. 30 minuten)

Kies op het hoogste niveau dat je aandurft voor twee spelers (je speelt dus met elkaar). 

Schiet om beurten en probeer zoveel mogelijk punten te behalen.

Bedenk dat je tijd zat hebt, maar totaal slechts twaalf (dus ieder zes) schoten.

Richt en plaats dus met overleg!

Noteer je score op dit blad.

Opdracht 3 (indien tijd over)

Je kunt ook tegen elkaar spelen. Je krijgt dan ieder een eigen kleur.

Raak je dan een bol van je tegenstander, dan ben je de beurt kwijt.

Namen:

_______________________________________________________

________________________________________________________

Score:   …….. punten

