St. Michael College Zaandam

klas 2



Bollen schieten

Ga zonodig naar hulp bij wiskunde voor klas 2 bijv via http://smcb2wi.cjb.net of via http://surf.to/wi
Kies Bollen schieten

Op het scherm zie je acht bollen. Deze kun je kapot schieten door er een rechte lijn door te trekken.

De rechte lijn begint altijd op de verticale as.

Je kunt de beginhoogte (startgetal)  en de helling (hellingsgetal) van de lijn instellen.

Bij niveau 1 doe je dat met de muis.

Ieder volgend niveau is moeilijker.

Bij niveau 4 moet je zelf startgetal en hellingsgetal zien te vinden en invullen in de vakjes linksonder

Je kunt de precieze plaats van een bol te weten komen door er met de muis op te klikken

Voor elke kapotte bol krijg je een punt. Schiet je twee of drie bollen in één keer, dan krijg je een punt extra.

Hoe hoger het niveau, hoe meer punten je kunt verdienen.(het aantal punten wordt vermenigvuldigd met het niveau) . Zie ook de tabel hieronder:

	aantal ballen per keer
	1
	2
	3

	niveau 1
	1
	  3
	  4

	niveau 2
	2 
	  6
	  8

	niveau 3
	3 
	  9
	12

	niveau 4
	4
	12
	16


Bij een spel kun je 12 keer schieten.

Opdracht 1 [ca. 10 min.]

Oefen (om beurten) op diverse niveaus. 

Opdracht 2 [ca. 30 min.]

Kies op hoogste niveau dat je aandurft voor speler - 1 speler (Je speelt dus met elkaar)

Schiet om beurten, en probeer zoveel mogelijk punten te behalen.

Bedenk dat je redelijk wat tijd hebt, maar slechts 12 (dus ieder 6) schoten

Richt en plaats dus met overleg !

Als je het goed aanpakt is een score van boven de 100 mogelijk

Noteer je score op dit blad
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