Opdrachten bij Ontwerpen met Handen en Hoofd Opdracht 1: Een geschikte ontwerpmethode 
Lees het artikel. 
A) Kies één van de onderstaande methoden. 

1. De Ontwerpcyclus
2. Ontwerpen met Handen en Hoofd
Bedenk een ontwerpopdracht die bij uitstek geschikt is om met die methode aan te pakken. 

B) Leg met behulp van het artikel uit waarom deze ontwerpopdracht bij voorkeur met deze ontwerpmethode aangepakt zou moeten worden. 

Je kunt ook een bestaande ontwerpopdracht kiezen (bijvoorbeeld uit een techniekmethode,  of afkomstig van www.techniek15plus.nl of http://wp.digischool.nl/techniek/ ) 

Opdracht 2: Een ontwerpopdracht voor ‘handen en hoofd’ ontwikkelen

In het artikel ‘Ontwerpen met Handen en Hoofd’ vind je een lijst met interventies. Gebruik die lijst als basis van een lesvoorbereiding voor een les die past bij jouw doelgroep. Het kenmerken uit het model moet daarbij overeind blijven, maar je maakt een lessenserie die beter past bij de context van jouw stage of werk.

