Werkblad 1 bij les 4: Kettingrijgen

Ga naar www.rekenweb.nl en kies het spelletje Kettingrijgen.
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Een ketting wordt mooier als je niet zomaar allerlei Kieuren door elkaar gebruik.
Kijk maar eens naar de ketting hisronder,

Seeccoceccececceee®®

Zie je het patroon in de ketting? Het is een patroon van 5 kralen:
eerst rood, dan groen, dan blauw, dan groen en dan weer groen.
Dat patroon wordt steeds herhaald.




Bij het spel horen 5 opgaven. Je doet in ieder geval de eerste. Voor alles wat je doet geldt: Laat zien hoe je dat hebt gedaan. Dit moet je straks ook kunnen laten zien op het digibord.

Opdracht 1

Doe opgave 1 op de computer. Er zijn tien vragen.
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Typ je antwoorden in. Als je op stop klikt zie je jouw antwoorden staan. Vraag of je ze mag printen, schrijf ze anders over op een blaadje. Noteer ook hoe je het hebt aangepakt.

Opdracht 2

Als je nog tijd hebt doe dan ook de opgaven 2 tot en met 4 op de computer en schrijf je antwoorden en hoe je hebt geredeneerd op een blaadje.

