Latijns Rekenpotje: waarde voor het onderwijs

Het Latijns Rekenpotje is één van de acht R&R-puzzelsoorten. R&R staat daarbij voor rekenen en redeneren in samenhang. Zie figuur 1.

Toegespitst op het Latijns RekenPotje, wordt de waarde van R&R-puzzels voor het onderwijs in eerste instantie zichtbaar in de volgende vier aspecten:
· Spelenderwijs aanscherpen van basale rekenvaardigheden in samenhang.

· Probleemoplossen op de vierkante decimeter

· Samenwerking en differentiatie
· Varianten

Basale rekenvaardigheden

Een Latijns RekenPotje (LRP) lijkt op een potje met pieren. Onder de rekenvoorwaarden
 krioelt het van de ‘sommen’
. Met Latijnse RekenPotjes kan binnen de getalgebieden van de hele getallen tot 20, tot 100 en tot 1000 flexibel en samenhangend gerekend worden. Flexibel omdat de rekenkennis zich door de steeds wisselende puzzelcontext voortdurend moet aanpassen. Samenhangend omdat triovorming
 zich opdringt (1), omdat er bij de rekenvoorwaarden gezocht wordt naar onderliggende combinaties (2) en omdat rekenvoorwaarden zoals 15× en 60× gemeenschappelijke elementen bevatten die in het puzzeloog springen (3).

Een aantrekkelijke rekenmogelijkheid komt tevoorschijn als de rij- en kolomtotalen in het spel worden betrokken. Bij Potjes van  de vierde, vijfde, zesde en zevende orde gaat het dan respectievelijk om een totaal van 10, 15, 21 en 28 en om meervouden daarvan.
Probleemoplossen

Latijnse RekenPotjes bieden de mogelijkheid om te laveren tussen een vaste aanpak (algoritme) en een benadering via zoekregels (heuristiek). Bij dat laatste is weliswaar succes niet gegarandeerd maar een heuristische benadering leidt meestal wel tot mooie oplossingen en vormt vaak een breekijzer om moeilijke problemen te kraken. Bovendien is een vaste aanpak dikwijls niet mogelijk. De speler ontwikkelt al puzzelend een pakket aan strategieën en leert zichzelf dat pakket flexibel in te zetten. Zie daarvoor de teksten Korte oriëntatie op strategiegebruik en Linea Recta Penetrare.

Samenwerken en differentiatie

Samen puzzels oplossen is soms leuk maar vaak ook niet, bijvoorbeeld als de puzzelaars teveel in niveau verschillen. Voor het Latijns RekenPotje echter, is een spel ontwikkeld waarbij het samen oplossen in strakke maar goede banen geleid wordt, zelfs als de deelnemers verschillen in niveau. Zie daarvoor de tekst ‘BEURTVERKLAREN’.

Daarnaast zijn er activiteiten rond R&R-puzzels waarbij samenwerken in elk geval opbrengt. Het gaat dan om ontdekkingen met elkaar delen, samen een puzzel ontwerpen of elkaar zelfgemaakte puzzels voorschotelen.

Varianten
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	Latijns RekenPotje Speciaal           4×4


Een Latijns RekenPotje wordt aangestuurd door het Latijnse karakter van het cellenvierkant, met daarbij een toespitsing op de getallen 1 t/m 4, 1 t/m 5, enz. Daarnaast vormen de ingevoegde rekenvoorwaarden de opstap om tot een oplossing te komen.
Met behoud van het Latijnse karakter, zijn allerlei varianten te bedenken, op de eerste plaats wat betreft de toespitsing op bepaalde getallen. Bij het Latijns RekenPotje Speciaal is die toespitsing verruimd tot de getallen 1 t/m 9. Daardoor worden de rekenmogelijkheden aanzienlijk uitgebreid, vooral bij de lagere orde RekenPotjes. Dat is te zien bij het RekenPotje Speciaal hiernaast. De lezer wordt uitgenodigd om dat Potje op te lossen en moet er daarbij dus ook achterkomen om welke vier getallen het gaat.
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	Latijns RekenPotje Speciaal           4×4


Oplossing:

De oplossing is verborgen in de figuur hiernaast.

Selecteer de hele figuur of een onderdeel en klik in de opmaakwerkbalk bij de keuze ‘tekstkleur’ op ‘zwart’. 




Bij de R&R-puzzels is sprake van rekenen en redeneren op getallenvelden. Het rekenen leidt tot redeneren en andersom. Een geleidelijk toenemende graad van moeilijkheid (level-aspect) verhoogt de betrokkenheid en stimuleert redeneren bij probleemoplossen.


Voor de koppeling met redeneren verwijzen we naar het mooie artikel �HYPERLINK "http://speleon.nl/circus-sol/wiskunde/rekenen-en-redeneren/zweeds-getallenraadsel/"��Zweeds getallenraadsel� van Pauline Vos. Voor de koppeling met probleemoplossen verwijzen we naar spelenderwijs: �HYPERLINK "http://speleon.nl/circus-sol/wiskunde/rekenen-en-redeneren/kakuro-en-probleemoplossen/"��Kakuro en probleemoplossen�.








Figuur 1








R&R-puzzels





Latijns RekenPotje*	(vanaf groep 4) 


Som-Som Puzzel*	(vanaf groep 5)


Wingdingen en Wiebertjes	(vanaf groep 4/5)


Somsudoku		(vanaf groep 7)


Kamaji			(vanaf groep 3/4)


Fubuki			(vanaf groep 4)


Schrapselsom		(vanaf groep 3/4)


ZaLogo			(vanaf groep 4/5)





* Bijzonder geschikt voor de onderbouw


   van het voortgezet onderwijs








� In sommentaal gaat het daarbij om ‘uitkomsten’, in wiskundetaal om ‘som, product, verschil en quotiënt’.


� Het woord ‘sommen’ staat tussen aanhalingstekens omdat het maar voor een gedeelte gaat over wat er meestal onder sommen verstaan wordt.


� Bijvoorbeeld: bij 15 × komen de getallen 3, 5 en 15 voor in de situaties: 15 - ? - 3,  15 - 5 - ?  en  15 - ? - ?. 





