Rekenen met geld (een mini-leerlijn)
Versie 1.0

In dit document wordt achtergrondinformatie gegeven over deze leerlijn. 

Voor wie

Het materiaal is geschikt voor de groepen 5 t/m 8 van de basisschool en van het s(b)o. Het materiaal is ontwikkeld in het kader van het project Speciaal Rekenen en dat betekent dat er extra zorg is besteed aan leerlingen die minder snel kunnen rekenen (door aandachtproblemen of andere achterstanden).
Ook voor snellere leerlingen is deze leerlijn een goede aanvulling. Deze leerlingen kunnen meer zelfstandig door deze leerlijn gaan. 
Daarnaast is het, zo is de ervaring binnen het project RekenWeb, prima mogelijk om ook het thuis gebruik van deze leerlijn te stimuleren, het wordt dan ook voor ouders mogelijk om mee te kijken.
Visie

In het reken-wiskundeonderwijs wordt geld regelmatig als didactisch middel ingezet. Bijvoorbeeld bij de opbouw van getallen; 45 bestaat uit vier briefjes van €10 en één briefje van €5, maar ook uit vier briefjes van €10 en vijf losse euro’s. Geld kan echter alleen op deze manier worden ingezet als kinderen in staat zijn aan dit geld betekenis te verlenen. Met andere woorden, zij moeten bekend zijn met het principe dat de waarde van één geldbiljet gelijk kan zijn aan die van meerdere munten/geldbiljetten. In het s(b)o komt het regelmatig voor dat kinderen de waarde en het aantal juist met elkaar verwarren.

De voorbeelden die in deze leerlijn worden beschreven sluiten aan bij het katern ‘Waarde van geld’ van het project Speciaal Rekenen van het Freudenthal Instituut, Dit katern bevat een aantal lesactiviteiten waarin het bovengenoemde principe ten aanzien van waarde en aantal centraal staat. De leerlijn biedt hierop een waardevolle aanvulling; de kinderen leren aan het geld betekenis te verlenen door er op verschillende manieren mee te ‘spelen’. Verder verkennen ze de structuren in het geld en leren ze zich te concentreren op de grootste positiewaarde in een bedrag.

Doelen

Deze leerlijn is bedoeld voor kinderen die bezig zijn met de verkenning van het getallengebied tot 100 en die nog wat onwennig zijn in het gebruik van geld. Het gaat om leerlingen die moeite hebben met het verlenen van betekenis aan het geld; zij verwarren de waarde van het geld met het aantal munten en biljetten. Sommige kinderen doen buiten school weinig ervaring met geld op. De leerlijn biedt deze leerlingen volop gelegenheid ermee te experimenteren. Uiteraard kunnen zij deze ervaring ook opdoen door in de klas met speelgeld te oefenen. De leerlijn biedt echter extra mogelijkheden. Zo kan de computer direct feedback geven en bijvoorbeeld voor kinderen bijhouden hoeveel geld er al ligt. 
Inhoud

In deze serie activiteiten is een opbouw aangebracht. Hieronder volgt in het kort de inhoud van elk onderdeel.

0. Geld pakken. De leerlingen krijgen in een open leeromgeving, zonder opdrachten, alle ruimte en vrijheid om op hun eigen niveau de waarde van geld te ontdekken. Ze kunnen geld pakken en weer terugleggen. De computer houdt bij welk bedrag er ligt.

1. Bedrag neerleggen. De computer geeft een bedrag aan dat de leerlingen moeten betalen.
2. Thuis en op school oefenen.

3. Kies het hoogste bedrag. In deze stap kunnen de kinderen snel rijk worden als ze telkens voor het vak kiezen waarin het hoogste bedrag ligt. Daarbij richten ze zich vooral op de briefjes en/of munten die het meeste waard zijn. Tevens maken de leerlingen gebruik van de structuur waarin het geld ligt.

4. Welk bedrag ligt hier? Er ligt een bedrag, ongestructureerd, en het is de bedoeling dat de leerling structuur aanbrengt in het bedrag zodat het makkelijk te zien is hoeveel geld er ligt.

5. Wisselgeld Met informatie over een te betalen bedrag en de wijze waarop de klant betaalt, leggen de leerlingen het wisselgeld neer dat de caissière moet teruggeven.

6. Betaal gepast voor de klant. De kinderen moeten nu voor een klant een bedrag betalen, maar hebben daarbij niet meer alle biljetten en munten tot hun beschikking. Ze worden in deze situatie uitgedaagd na te denken over andere manieren waarop je een bedrag (of getal) kunt  samenstellen.
7. Hoeveel kost dit artikel (I). In het voorgaande is voldoende vaardigheid opgebouwd om geldhandelingen efficiënt te kunnen verrichten. Deze stap in de leerlijn is een oefenstap.

8. Hoeveel kost dit artikel (II). In het voorgaande is voldoende vaardigheid opgebouwd om geldhandelingen efficiënt te kunnen verrichten. Deze stap in de leerlijn is een oefenstap.

Leeractiviteiten

De onderdelen van de leerlijn zijn zo gekozen dat er zowel ontdekkingen kunnen worden gedaan (welke munten passen mooi bij elkaar? etc.) als dat er geoefend kan worden. Oefenen in een aantrekkelijke omgeving levert het voordeel op dat leerlingen langer bezig blijven en dat heeft een positieve invloed op het leerrendement.
Aan de computer kan individueel gewerkt worden, maar het kan ook prima in duo's. Uit literatuur is bekend dat de discussie aan de computer extra inzichten kan opleveren door naar de wederzijdse oplossingsstrategieën te kijken.
Rol leraar

Zoals in de leerlijn al is weergegeven, is het van groot belang dat de leerkracht weet hoe de leerlijn in elkaar zit. Door een goede voorbereiding kunnen introductie-momenten met de hele klas extra krachtig worden uitgevoerd. Door bijvoorbeeld gebruik te maken van een digitaal schoolbord kan elk onderdeel goed besproken worden, kunnen sommige kinderen voor de klas laten zien hoe hun oplossingsgedrag er uit ziet, en kan er ook goed geëvalueerd worden na elk onderdeel.
Tijd

Dit is moeilijk te zeggen. In de meeste rekenmethodes wordt geregeld aandacht besteed aan het geldrekenen, en deze leerlijn moet gezien worden als een handige aanvulling om op gezette tijden de computer te betrekken bij het ontdekken en het oefenen.

De activiteiten kunnen prima plaatsvinden in blokjes van 2 a 3 weken gedurende de groepen 5 t/m 8
Toetsing

Toetsing gebeurt in de reguliere lessen, o.a. met behulp van de toetsen die bij de rekenmethodes geleverd worden.
� Deze beschrijving is opgebouwd conform het format dat binnen Wikiwijs gebruikt wordt.
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