Antwoorden en nadere informatie voor de docent.

Inleiding
Deze opdracht is bestemd voor leerlingen uit klas 1/2 van havo/vwo. Het is een eerste versie die mogelijk zal worden aangepast nadat deze is uitgeprobeerd in de klas. 

Bij deze opdracht is geen lesmateriaal uit het wiskundeboek opgenomen. Afhankelijk van de voorkennis van de leerlingen kan een docent ervoor kiezen om het doornemen van een gedeelte van het lesboek als extra eis te stellen. 

Bij deze opdracht is de presentatie van de resultaten (een verkooppraatje en een poster, advertentie of internetpagina) belangrijk. Bespreek met de leerlingen op welke punten beoordeling plaatsvindt. Tijdens de presentatie moet de leerlingen bijvoorbeeld kunnen aangeven hoe de verkoopprijs tot stand is gekomen. De overige opdrachten worden tussentijds beoordeeld. Daarover moeten afspraken worden gemaakt.
Samenwerking met andere vakken.

Op veel scholen wordt tijdens de lessen Nederlands aandacht besteed aan het stellen van goede enquêtevragen. Vraag uw collega welke hoofdstukken in het lesboek betrekking hebben op deze vaardigheid en neem deze op bij “Bronnen”. Docenten economie besteden soms aandacht aan de eisen die gesteld worden aan een marktonderzoek. Informeer op welke manier dit gebeurt en pas de opdracht waar nodig aan.

Doel van de opdracht

In deze opdracht komt een aantal vaardigheden aan de orde:

· Uitvoeren van een marktonderzoek. Het gaat hier om een eerste verkenning. Wat komt er allemaal kijken bij een marktonderzoek? Welke vragen stel je? Hoe verwerk je gegevens? De begrippen doelgroep en representatieve steekproef worden geïntroduceerd. 

· Gegevens verwerken op een bij de data passende manier. Leerlingen kunnen bijvoorbeeld het applet “In kaart” gebruiken of in Excel werken. Zie kiezen zelf een grafische representatie. Ze leren dat verwerken van de gegevens met behulp van een computer eisen stelt aan de vraagstelling.

· Technische gegevens opzoeken en interpreteren. Leerlingen leren iets meer over de achtergronden van rekenmachine en computer. Een klein beetje geschiedenis.

· Een eerste introductie in het ‘binair’ getalstelsel. 

· Presenteren van de resultaten en conclusies van een onderzoek. 

De volgorde van de activiteiten kunnen de leerlingen zelf kiezen. 

Controlemomenten zijn aangegeven in groen.

Werkvorm

De opdracht is geschikt om door groepjes leerlingen uit te voeren. De docent geeft aan op welke manier in dat geval de beoordeling plaatsvindt.

Tijd

Omdat dit een eerste versie is kan de benodigde tijd niet zo gemakkelijk geschat worden. We verwachten dat de leerlingen ongeveer 8 lesuren nodig hebben voor het verwerken van de opdracht.

Voorstel voor de beoordeling
	Onderdeel
	Aantal punten

	vertaling Engelse teksten
	goed/onvold

	spel “binair” uitgevoerd
	goed/onvold

	werkblad binair
	goed/onvold

	opdracht geschiedenis
	goed/onvold

	beschrijving TI-73
	goed/onvold

	opdracht reclame
	8

	verkoopgesprek
	8

	achtergrondinformatie
	4

	
	

	Totaal
	20


Informatie voor de docent zoals vermeld op de website
Deze opdracht is een eerste verkenning naar het doen van een marktonderzoek. Welke vragen stel je? Hoe verwerk je gegevens? Hoe gebruik je de technische gegevens over je product? Leerlingen leren iets meer over de achtergronden van rekenmachine en computer. Er is een werkblad over binaire getallen. Samenwerken wordt aangeraden. De docent geeft aan op welke manier de beoordeling plaatsvindt.

De presentatie van de resultaten, een ‘verkooppraatje’ en een ‘poster’ zijn hier natuurlijk extra belangrijk. Maak daarover afspraken. 
Voorkennis
· lezen van eenvoudige Engelse teksten

· gegevens kunnen verwerken in een grafiek

· schrijven van machten, 23 = 2×2×2 

· verschillende systemen om getallen te schrijven

Leerdoelen

· Zelfstandig kunnen uitvoeren van een onderzoeksopdracht.

· Leren uitvoeren van een martktonderzoek.

· Introductie van de begrippen doelgroep en representatieve steekproef.

· Achtergrondkennis over rekenmachine en computer; geschiedenis.

· Inleiding binaire getallen

· Gebruiken van een geschikt computerprogramma voor het tekenen van grafieken.

· Gevonden resultaten “terugvertalen” naar de oorspronkelijke opdracht.

· Verbanden zien met andere vakken.

Benodigde tijd voor het maken van de opdracht

Omdat dit een eerste versie is kan de benodigde tijd niet zo gemakkelijk geschat worden. We verwachten dat de leerlingen ongeveer 8 lesuren nodig hebben voor het verwerken van de opdracht.

Beoordeling

Tussentijdse controlemomenten zijn aangegeven in groen.

Presentatie van de resultaten.
Antwoorden

Antwoorden bij “Hoe werkt een rekenmachine eigenlijk”?

Fraction
breuk

constant
constante

conversion
omrekening

graphing
tekenen van een grafiek

Antwoorden bij spel “Zet de binaire getallen goed in volgorde”.

0000
0100
1000
1100

0001
0101
1001
1101

0010
0110
1010
1110

0011
0111
1011
1111

Het spel is overigens een zelf-toets!

Antwoorden werkblad ‘Binair’

Vraag 1

64, 128, 256, 512, 1024, 2048

Vraag 2

5 = 1 + 4

15 = 1 + 2 + 4 + 8

25 = 1 + 8 + 16

62 = 2 + 4 + 8 + 16 + 32

Vraag 3

Je kijkt uiteraard alleen naar de plaatsen met een ‘1’

1 × 21 + 1 ×24 = 2 + 16 = 18

Vraag 4

0000
0

0001
1

0010
2

0011
3

0111
7 (dit is een voorbeeld, jouw getal kan anders zijn)

Vraag 5

Op elke plaats kan een ‘0’ of een ‘1’ komen, dus twee mogelijkheden. In totaal zijn er dan 

2 × 2 × 2 × 2 = 16 unieke combinaties.

Je kunt alle mogelijkheden ook vinden door ze uit te schrijven, zoals in vraag 6.

Vraag 6

Werk systematisch!

	0000
	1010

	0010
	1001

	0100
	1010

	1000
	0111

	0011
	1110

	0110
	1011

	1100
	1101

	0101
	1111


Vraag 7

Er komen tweemaal zoveel combinaties, dus 32. 

Vraag 8

	aantal bits
	aantal combinaties

	1
	2

	2
	4

	3
	8

	4
	16

	5
	32

	6
	64

	7
	128


Vraag 9

Grafiek c hoort bij de tabel.

Vraag 10

Met 7 bits kun je 128 tekens maken. Zie de tabel van vraag 8.

Vraag 11

	teken
	ASCII code

	0
	0000000

	1
	0000001

	2
	0000010

	3
	0000011

	4
	0000100

	5
	0000101

	6
	0000110

	7
	0000111

	8
	0001000

	9
	0001001

	a
	1100001

	d
	1100100


Vraag 12

Laat de codering van je naam controleren door iemand uit je klas. Hieronder staat als voorbeeld het woord Wiskunde. Om het woord gemakkelijk te controleren zijn er steeds spaties tussengevoegd. Dat gebeurt in de computer natuurlijk niet.

1010111  1101001  1110011  1101011  1110101  1101110  1100100  1100101

Extra Vraag

[image: image1.jpg]



De klok hierboven wijst 10:48:36 aan. Dus 10 uur, 48 minuten en 36 seconden. 

Van onder naar boven in de rijen wordt aangegeven:

eerste rij  20 = 1

tweede rij 21 = 2

derde rij   22 = 4

vierde rij  23 = 8 

Lees de cijfers af per kolom. eerste plus tweede kolom zijn de uren, derde plus vierde kolom de minuten en vijfde plus zesde kolom de seconden.

De eerste kolom hoeft alleen een 0, (alletwee uit) een 1(een aan een uit) of 2 (alletwee aan) aan te geven. Het eerste cijfer is een “1”. 

De tweede kolom moet cijfers 0 t/m 9 laten zien. Zoals je al weet heb je daarvoor aan vier posities genoeg. Hier zijn alle lampjes uit, dus een “0”.

In de derde kolom moeten cijfers van 0 t/m 6 komen. Want de tientallen van de minuten gaan niet verder dan 6! Daarvoor zijn drie posities genoeg. het lampje in rij 3 is aan, dat is een “4”.

Inde vierde kolom hebben we weer cijfers van 0 t/m 9 nodig. De vierde rij is aan, dat is een “8” De kolommen voor de seconden gaan net zo. 

Antwoorden werkblad ‘Marktonderzoek

1. De TI-73 lijkt vooral geschikt voor leerlingen in de onderbouw van het voortgezet onderwijs en voor mensen die geen ingewikkelde grafische rekenmachine willen hebben maar wel af en toe een grafiek willen kunnen maken of statistische gegevens verwerken.

2. Er zijn verschillende antwoorden mogelijk. Je kunt bijvoorbeeld alle leerlingen uit de onderbouw een (virtueel) nummer geven. Afhankelijk van het totaal aantal leerlingen wordt dan bijvoorbeeld nummer 1 uit de lijst gekozen, daarna nummer vijf, nummer 9 enzovoort. Ook kunnen bijvoorbeeld uit elke klas twee leerlingen gekozen worden waarvan de voornaam begint met een A of D. De gekozen methode moet passen bij de eigen school!

3. Enkele voorbeelden van vragen zijn:

· Heb je een rekenmachine? (ja/nee, code 0 of 1)

· Ben je tevreden met de rekenmachine die je nu hebt? (heel tevreden; een beetje tevreden; niet tevreden en niet ontevreden; een beetje ontevreden; heel ontevreden; codes 1 t/m 5)

· Vind je het nodig om grafieken te kunnen tekenen met je rekenmachine? (ja/nee/geen mening, code 1, 2 of 3)

· Wat vind je een mooie kleur voor de rekenmachine? (De gekozen kleuren worden gecodeerd met 1 t/m.... afhankelijk van het aantal verschillende kleuren dat genoemd wordt.

· ........

4. Leerlingen moeten de twee vragen inleveren, met mogelijke antwoorden en codering en de antwoorden die daadwerkelijk gegeven zijn door de personen uit de steekproef. De gegevens zijn grafisch verwerkt. Er worden ook conclusies getrokken!

5. De prijzen kunnen gewijzigd zijn! Er is bijvoorbeeld een aanbieding van een TI-73 Explorer voor € 68,- (inclusief verzendkosten). De productiekosten zijn 90% van dat bedrag, dus €61,20.

Stel je voor dat jij, als leerling, deze apparaten gaat verkopen op school. Je moet €68 verdienen om er zelf eentje gratis te krijgen. Je denkt dat je wel 15 apparaten kunt verkopen. Dan moet de verkoopprijs 68 + (68 : 15) = €72,53 zijn. Dat kun je afronden naar bijvoorbeeld €72,50 als de schatting van 15 stuks laag is of naar €75 als de schatting aan de hoge kant is. Tijdens de presentatie moet de leerling kunnen aangeven hoe de verkoopprijs tot stand is gekomen.

