Introductie  TiNspire Cas deel G
Commentaar
Soms is het handig je berekeningen in de rekenmachine van enig commentaar te voorzien.

Dit kan als volgt. Klik op de meest linkse knop van de rekenmachineknoppen: [image: image40.png]


.

Kies dan voor: Opmerking Invoegen. Een weloverwogen gebruik van deze mogelijkheid maakt je werk een stuk duidelijker en begrijpelijker.

Wiskunde templates
Met behulp van de wiskunde templates kun je een aantal zaken invoeren die niet zo eenvoudig in een commando zijn te vatten. Je vindt de wiskunde templates onder de menuopdracht Extra of onder de knop [image: image1.bmp]         van de taakbalk.
Als je hierop drukt krijg je te zien:

[image: image2.png]



Door op een van de knopjes hiervan te drukken wordt het template naar je rekenmachine regel geschreven. Veel van deze knopjes spreken voor zichzelf.

We laten er een paar de revue passeren:
[image: image31.bmp]
     
berekent de e-macht. Je kunt dit ook invoeren als exp(..).

[image: image32.bmp]
kun je gebruiken om de logaritme voor een willekeurig grondtal in te voeren. 
De notatie 
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 kennen wij als 
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. Het subscript stelt dus het grondtal voor.

[image: image33.bmp]

kun je gebruiken om een stelsel vergelijkingen in te voeren. 

Solve(
[image: image7.wmf]î
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,{x,y}) is equivalent met solve(2x+3y=7 and 5x-2y=6,{x,y})
[image: image34.bmp]
berekent de som van een rij.
[image: image35.bmp][image: image36.bmp][image: image37.bmp]
Met         en              kun je differentiëren. 
[image: image38.bmp][image: image39.bmp] 
berekent hogere afgeleiden.


 
berekent een primitieve en met         bereken je een integraal.

berekent een limiet.
Hieronder volgen een aantal opdrachten waarbij je gebruik kunt maken van de wiskunde templates. Maak gebruik van het aangegeven template.
1
Bepaal een primitieve van 
[image: image15.wmf])
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 met        . Controleer je antwoord door te differentiëren.
2    Gegeven is de functie 
[image: image17.wmf]6
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a
Teken de grafiek van f. 

b
Bereken de extremen van f exact m.b.v.         .
c 
Bepaal de coördinaten van de buigpunten van f  m.b.v.         . (Een buigpunt van de grafiek van een functie is een punt waar de helling een extreme waarde heeft).
d
Stel een vergelijking op van de raaklijnen aan de grafiek van f in de gevonden buigpunten.
e
De grafiek van f en de x-as sluiten drie vlakdelen in. 
Bereken de oppervlakte van elk van deze vlakdelen exact m.b.v.       .

3
De som van de getallen 1 tot en met 100 kun je berekenen met         door het template aan te vullen tot 
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. Ga na dat dit het antwoord 5050 oplevert.

a
Bepaal de som van de getallen 1 tot en met n.

b 
Bereken 
[image: image23.wmf]å
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. Controleer het antwoord door het met de hand te berekenen.

c
Bereken de som van de eerste n oneven getallen: 1+3+5+7+….+(2n-1).

d
Vind een formule voor de som van de eerste n kwadraten.

4 Gegeven zijn de cirkels met vergelijking
[image: image24.wmf]23
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Bepaal de coördinaten van de snijpunten van deze cirkels. Gebruik het template         . 
5 Los de vergelijking 
[image: image27.wmf])
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